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Fact Sheet

THE BASEMENT

Inhalt

Path Out

Umfang und Dauver
Spielidee

spielbare Charaktere
Handlung

Spielziel
Aufgaben

Objekte
Setting
sensible Inhalte

30-45 Minuten

Spieler*in begleiten den syrischen Jugendli-
chen Jack auf seiner Flucht aus Syrien in die
TOrkei

Jack Gutmann (18 Jahre)

Spieler*in steuert Jack auf der Flucht und
muss den gefdhrlichen Weg aus dem Kriegs-
land Syrien in die TUrkei meistern

Verlassen des Landes, Erreichen der TUrkei

Mit Gegenstdnden interagieren, richtige
Wege finden

interaktive Umwelt
Wohnhduser, Wald, Dorf in Syrien
Gewallt, Kriegsdarstellungen

Vermittlungspotenzial

Welche Fahigkeiten werden gefordert?
Welches Wissen wird vermittelt?

Fachbezug

Themenbezug

Gibt es bereits Forschungen und Fallstudien?
Bietet das Spiel ein individuelles Spiel-/ Lern-
tempo?

Welche Vorerfahrungen sind notig?

Problemlésung, Strategie, Selbstreflexion
Fluchterlebnisse, Migration, Integration, Asyl
Politik, Geschichte

Krieg in Syrien, Flucht, Migration

nicht bekannt

ja

keine

Veroffentlichungsdaten

Erscheinungsdatum
Publisher
Entwickler
Auszeichnungen

Altersfreigabe
Metascore
Verfigbare Sprachen und Untertitel

Kosten

2. November 2017
Causa Creations
Abdullah Karam

u. a. Kupf Innnovation Fund 2016, Best Game
Award at Reversed Festival 2017, Official Se-
lection Indie Prize 2018

14 Jahre
zu wenige Bewertungen (Steam 9/10)

Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Finnisch,
Schwedisch, Norwegisch, Spanisch

kostenlos
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Link

Browserspiel: hitps://causacrea-
fions.itch.io/pathout-short

Steam: https://store.steampow-
ered.com/app/725980/Path Qut/

Technische Sperzifikation

Unterstitzte Platiformen
Grafikauflosung
Bildrate
Speicherplatzbedarf

Anforderungen

Unterstitzte Betriebssysteme

Netzwerkfunktionen

Computer, Handy
gering
gering

Browser: nicht notwendig
Steam: 845 MB

Browser: nicht gegeben
Steam: 2 GHZ, 4GB RAM

Browser: nicht gegeben
Steam: Windows 10

nicht gegeben

Spielmechanik

Genre

Typ/Klasse

Spielmodi
Multiplayer-Funktionen
Steverung
Fortschrittsystem
Charakterentwicklung
Spielwelt und Level

Kampfsystem
Interaktionsmoglichkeiten
Spielverlauf

Abenteuer, autobiografisch
Adventure

Einzelspieler

nicht vorhanden

Tastatur, Touch

nicht vorhanden

nicht vorhanden

Wohngebd&ude in Syrien, Wald, Kriegsge-
biete

nicht vorhanden
Umgebung, Gegenstédnde, Dialoge
nicht linear
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