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VR Fact Sheet

THE BASEMENT

Inhalt

The book of distance VR

Umfang und Dauver
Spielidee

Handlung

Spielziel
Aufgaben

Objekte
Setting
sensible Inhalte

30 Minuten

Eintauchen in die Geschichte, die Randall O-
kita Uber seinen GroBvater Yonezo Okita er-
z&hlt, der aus Japan nach Canada einge-
wandert ist

1935 verldsst Yinezo Okita sein Zuhause in Hi-
roshima und zieht nach Kanada. Drei Gene-
rationen spdater fUhrt sein Enkel durch eine
Geschichte der Einwanderung. Thematisiert
werden emotionale Aspekte der Migration,
die Internierung wahrend des Zweiten Welt-
krieges und Erfahrungen mit Rassismus.

Ende der Geschichte erreichen

Bilder anschauen, Briefe schreiben und ver-
schicken, auf dem Feld arbeiten

Interaktiv
Japan, Kanada 1935
nicht vorhanden

Vermittlungspotenzial

Welche Fahigkeiten werden gefordert?
Welches Wissen wird vermittelt?

Fachbezug

Themenbezug

Gibt es bereits Forschungen und Fallstudien?
Bietet das Spiel ein individuelles Spiel-/ Lern-
tempo?

Welche Vorerfahrungen sind notig?

Empathie, Selbstreflexion, kulturelles Bewusst-
sein

Erfahrungen von Migration, staatlich sanktio-
niertem Rassismus und Integration in Kanada
Geschichte, Politik

Migration, Kanada

nicht bekannt

Ja

keine

Veroffentlichungsdaten

Erscheinungsdatum
Publisher
Entwickler
Auszeichnungen

8. Oktober 2020
National Film Board of Canada
National Film Board of Canada

v.a. “Canadian Screen Award” for Best Im-
mersive Exeprience 2021, "VIFF Immersed”
Best in Animation 2020
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Altersfreigabe
Metascore

Verfigbare Sprachen und Untertitel

Kosten
Link

6 Jahre
88/100 (Steam)

Englisch, Franzésisch, Japanisch, Koreanisch,
Chinesisch

kostenpflichtig

https://www.nfb.ca/interac-
tive/the_book_of_distance

Technische Sperzifikation

Unterstitzte VR-Brillen

Grafikauflosung

Bildrate
Speicherplatzbedarf
Unterstitzte Betriebssysteme
Netzwerkfunktionen

Valve Index, HTC Vive, Oculus Rift, Windows
Mixed Reality

hoch

nicht bekannt

6 GB

Windows 10
nicht vorhanden

Spielmechanik

Genre

Typ/Klasse

Spielmodi
Multiplayer-Funktionen
Fortschrittsystem
Charakterentwicklung
Spielwelt und Level

Interaktionsmoglichkeiten
Spielverlauf

Abenteuer
interaktives Storytelling
Einzelspieler

nicht vorhanden

nicht vorhanden

nicht vorhanden

Wohnhaus und Booftsstation in Japan, ver-
schiedene Orte in Kanada

Gegenstdnde, Personen
linear
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