Fact Sheet

THE BASEMENT

-

Inhalt

Train To Sachsenhausen
Student Protests of 1939

Umfang und Daver
Spielidee
spielbare Charaktere

Handlung

Spielziel
Aufgaben

Objekte
Setting
sensible Inhalte

10-15 Minuten

die Geschichte eines Studenten in Prag wdh-
rend des zweiten Weltkriegs durch Erzdhlun-
gen und Inferaktivitdt ndherbringen

Medizinstudent Antonin Nedéla aus SUd-
mahre

Ein junger Medizinstudent aus Tschechien
fangt an in Prag zu studieren, bis Tschechi-
sche UniversitGten geschlossen werden und
die deutschen Truppen Tschechien beset-
zen. Von dort an startet ein interaktiver Weg
des politische Wiederstands

nicht von der Polizei oder den Offizieren ge-
fangen werden und Uberleben

durch links und rechts wischen Entscheidun-
gen treffen

nicht vorhanden
Tschechien, wahrend des zweiten Weltkriegs
Gewalt, Krieg

Vermittlungspotenzial

Welche Fahigkeiten werden gefordert?
Welches Wissen wird vermittelt?

Fachbezug
Themenbezug

Gibt es bereits Forschungen und Fallstudien?

kritisches Denken

historisches Wissen Uber den zweiten Welt-
krieg

Geschichte, Politik

Nationalsozialismus, Zweiter Weltkrieg, De-
monstrationen

nicht bekannt

Bietet das Spiel ein individuelles Spiel-/ Lern- o
tempo?

Welche Vorerfahrungen sind nétig? keine
Veroffentlichungsdaten

Erscheinungsdatum Marz 2022

Publisher
Entwickler
Auszeichnungen

Studio Charles Games
Studio Charles games
u.a. Best Social Matters Game 2022
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Altersfreigabe

Metascore

Verfigbare Sprachen und Untertitel
Kosten

Link

USK 12

nicht gegeben

deutsch, englisch, tschechisch
kostenlos

https://play.google.com/store/apps/de-
tailseid=com.CharlesGames.TrainToSachsen-
hausen&hl=gsw&pli=1

Technische Sperzifikation

Unterstitzte Platiformen

Computer, Handy, Tablet

Grafikauflosung mittel

Bildrate mittel
Speicherplatzbedarf 746 MB
Anforderungen nicht gegeben
Unterstitzte Betriebssysteme Android, iOS
Netzwerkfunktionen nicht gegeben
Spielmechanik

Genre Abenteuer
Typ/Klasse interaktive Geschichte
Spielmodi Einzelspieler
Multiplayer-Funktionen nicht gegeben
Steverung Touch, Maus
Fortschrittsystem nicht vornanden

Charakterentwicklung
Spielwelt und Level

Kampfsystem
Interaktionsmoglichkeiten
Spielverlauf

nicht vorhanden

Tschechien wdhrend des zweiten Weltkriegs
durch Szenen-Bilder dargestellt

nicht vorhanden
mit den Karten durch wischen
nicht linear
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