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 Fact Sheet 

Spuren auf Papier 

 

Inhalt 

Umfang und Dauer 1 Stunde 

Spielidee Annäherung an das Thema Krankenmord 

während des Nationalsozialismus, mithilfe 

von Originaldokumenten einer fiktiven Per-

son 

spielbare Charaktere unabhängige Person 

Handlung Eine Frau entdeckt die Geschichte ihrer 

Schwester, die in der Zeit des Nationalsozialis-

mus in eine psychiatrische Anstalt eingewie-

sen wurde 

Spielziel Spuren verfolgen 

Aufgaben Rätsel lösen 

Objekte  nicht gegeben 

Setting Wohnhaus oder Archiv, an dem ein Nachlass 

durchsucht wird 

sensible Inhalte Tod, Nationalsozialismus 

 

Vermittlungspotenzial 

Welche Fähigkeiten werden gefördert? Empathie, Kombinationsfähigkeit 

Welches Wissen wird vermittelt? nationalsozialistische Gesundheitspolitik, ins-

besondere die systematische Ermordung 

kranker und behinderter Menschen im Rah-

men der sogenannten „Euthanasie“ -Pro-

gramme 

Fachbezug Geschichte, Politik 

Themenbezug NS-Zeit, Gesundheitspolitik, Ausgrenzung 

Gibt es bereits Forschungen und Fallstudien? u.a Anna Sauer (2023) in „Politiken des (digi-

talen) Spiels“ 

Bietet das Spiel ein individuelles Spiel-/ Lern-

tempo? 

ja 

Welche Vorerfahrungen sind nötig? grobes Wissen über die NS-Zeit 

 

Veröffentlichungsdaten 

Erscheinungsdatum 2022 

Publisher Gedenkkreis Wehnen e.V., BKM 

Entwickler Playing History GmbH 

Auszeichnungen nicht bekannt 
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Altersfreigabe Ab 15 Jahren 

Metascore nicht gegeben 

Verfügbare Sprachen und Untertitel deutsch 

Kosten kostenlos 

Link  https://gedenkstaette-wehnen.de/spuren-

auf-papier/ 

 

Technische Spezifikation 

Unterstützte Plattformen Computer, Tablet, Handy 

Grafikauflösung mittel 

Bildrate mittel 

Speicherplatzbedarf nicht notwendig 

Anforderungen nicht notwendig 

Unterstützte Betriebssysteme nicht notwendig 

Netzwerkfunktionen nicht gegeben 

 

Spielmechanik 

Genre Story Game 

Typ/Klasse Point and Click 

Spielmodi Einzelspieler 

Multiplayer-Funktionen nicht gegeben 

Steuerung Maus, Touch 

Fortschrittsystem Kapitel 1-10 

Charakterentwicklung nicht gegeben 

Spielwelt und Level Archiv mit Einblick in ein Buch mit 10 Kapiteln 

Kampfsystem nicht gegeben 

Interaktionsmöglichkeiten Mit Zetteln und Buchseiten 

Spielverlauf linear 

 


